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LEGENDA PAGINAS A SEREM TRABALHADAS CAMPOS DE EXPERIENCIAS
Segunda Terga Quarta Quinta Sexta
29 30e31 32 (E0) O EU, O OUTRO E O NOS
BRINCADEIRA DAS ARTES 23e24 (CG) CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
20 21 22e23 24 e 25 (TS) TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
LETRAR 23 e24 25 26 e 27 28 (EF) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
NUMERAR 22 23e24 25 e 26 (ET) ESPACO, TEMPO, QUANTIDADES, RELAGOES E
INVESTIGAR TRANSFORMACOES

DATA OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO POSSIBILIDADES

(TS) - Apreciacdo da obra de arte de Pablo Picasso:

-Ler obras de arte e imagens diversas atribuindo sentido e identificando os elementos que as | Mascara Africana.

caracterizam (forma, cor, personagens e técnica). - Cultura africana: pulseiras estampadas.
24/08 | (EO) - Savana africana.

-Reconhecer e valorizar aspectos de sua identidade. - Tracado dos numeros.

(EF)

-Formular hipdteses estabelecendo entre o oral e o escrito.

(ET)

-Relacionar nimero as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma

sequéncia.

(ET) - Cultura indigena.

-Estabelecer relagbes de comparacgdo entre objetos, observando suas propriedades. - Género textual: “Tirinha”.
25/08 (EF) - Jogo da Memoria.

-Levantar hipdtese em relacdo a linguagem escrita, realizando registro de palavras de textos, por meio | - Resolucdo de problemas.

de escrita espontanea.

(ET)

-Relacionar nimero as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o0 entre em uma

sequéncia.




(ET)

- Giorgio: Culinaria italiana.

26/08 | -Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhancas e diferencas. - Colagem e desenho: diferentes estampas.
(TS) - Reconto — conto “O ledo com sede”.
-Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando
produgdes bidimensionais e tridimensionais.

(EF)

-Expor episddios ouvidos e vistos, respeitando a sucessao légica temporal dos eventos.

(ET)

-Formular hipdteses estabelecendo correspondéncia entre o oral e o escrito. - Identidade: identificacdo das letras do nome.
-ldentificar algumas propriedades de determinadas formas geométricas (circulo, quadrado, - Formas geométricas.

27/08 | tridngulo e retangulo) - Releitura da histdria o “O Ledo com sede”.

(EF)
-Reconhecer a sequéncia da narrativa.
(ET) - Formas geométricas planas.
-Identificar algumas propiedades de determinadas formas geométricas (circulo, quadrado, tridngulo | - Apreciacdo das obras de arte de Andres
e retangulo). Amador.
(CG) - Quantidades.
28/08 | -Utilizar materiais diversos de maneira criativa e adequada. - Resolugdo de problema.
(ET)

-Registrar observacgGes, manipulacdes e medidas, usando multiplas linguagens (desenhos, registro por
numeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.




SEGUNDA-FEIRA

TERCA-FEIRA

QUARTA-FEIRA

QUINTA-FEIRA

SEXTA-FEIRA

24/08

25/08

26/08

27/08

28/08

-Brincadeiras das artes: pags.
23 e 24 - Pesquisar sobre Pablo
Picasso. Acessar o QR CODE e
observar a obra da Mascara
Africana. Na pag. 24, a partir da
mascara observada, usar a
criatividade para construir a sua
propria mdscara e representar
através do desenho.
-Desenhar: pag. 20 — Observar
os desenhos das estampas e
realizar a atividade. Em seguida,
destacar a base da pulseira do
material de apoio pagina 95 e
finaliza-la de forma criativa para
que possa usar.

-letrar: pags. 23 e 24 -
Pesquisar sobre os animais que
vivem na Savana Africana. Em
seguida, realizar as atividades

propostas, das respectivas
paginas

-Numerar: pag. 22- Perguntar
para a crianga o que é

sequéncia numérica. Relembrar
0s numeros ja estudados de 1 a
30. Logo apds responder a
pagina indicada seguindo os
comandos.

-Desenhar: pag. 21 - Observar
os cestos indigenas. Destacar do
material de apoio na pag. 97 e
realizar a atividade seguindo as
orientagdes.

-Letrar: pag. 25 - Acessar o QR
CODE para assistir o video da
histéria. Explicar para a criancga
que Tirinha é um género
textual, que surgiu nos Estados
Unidos devido a falta de espacgo
nos jornais. Orienta-la a
destacar os adesivos do
material apoio pag. 25 e realizar
as atividades.

Numerar: pag. 23. Em anexo, o
passo a passo do “Jogo da Vez"”.
Solicitar para a criangca que
destaque as cartas do jogo da
memoéria do material de apoio
pag. 119. Em seguida, realizar a
atividade da pagina, explorando
as quantidades.

Na pdg. 24, um desafio é
langado para a crianga, onde ela
desenvolverd o seu raciocinio

l6gico. Realizar a leitura da
ilustragdo e orienta-la a
desenhar o sushi que esta

faltando, levantando hipdteses
para a situagdo-problema.

-Livro de Experiéncias: pag. 29 -
Conversar com a crianga sobre o
novo personagem Giorgio e
direciona-la para a atividade
estimulando a percepgao.
-Portifdlio: parte 3 - No espago
com o titulo “Criangas pelo
Mundo”, destacar do material
de apoio pag. 37, a aba
referente a Itdlia e colar na
parte superior.

-Desenhar: pags. 22 e 23 - Na
pag. 22, solicitar que a crianca
retire os adesivos da pag. 10 do
material de apoio e colar. Na
pag. 23, observar as diferentes
estampas e responder o livro.
-Letrar: pags. 26 e 27-
Relembrar o conto “O ledo com
sede”” do material de apoio pag.
105. A sequéncia narrativa é
baseada na agdo que envolve
personagens, tempo, espago e
conflito. Seus elementos sdo:
narrador, enredo, personagens,
tempo e espago. A partir disso,
realizar as atividades das pags.
acima citadas.

-Livro de Experiéncias: Realizar as
atividades das pags. 30 e 31. Na
pag. 31, mostrar para a crianga a
bandeira da Itdlia para que ela
observe e identifique as cores e as
formas geométricas que a
constitui.

-Portifdlio: parte 3- Criangas pelo
Mundo - Orientar a crianga a
destacar do material de apoio
pag. 39 as pegas do quebra-
cabeca da bandeira da Italia,
monta-lo e depois colar aimagem
no espaco indicado da aba.
-Letrar: pag. 28 - Revisitar o conto
“O ledo com sede” e a partir da
compreensdao da crianga, pedir
que represente por meio de
desenho.

-Livro de Experiéncias: pag. 32
Recordar as formas geomeétricas e
enfatizar as que compde as bandeiras
dos paises em estudo: Brasil, Africa,
Japdo e Itdlia. Responder a atividade
conforme as orentagdes usando a
criatividade e imaginagao.

-Desenhar: pags. 24 e 25. Pesquisar o
artista Andres Amador, para ampliar os
conhecimentos  sobre as  suas
diferentes obras. Logo apds, orientar a
crianga na leitura das imagens para
responder a pag. 25.

-Numerar: pags. 25 e 26. Auxiliar a
crianga na realizagdo das atividades,
explorando as quantidades e
enfatizando a leitura do numeral 10 e
20.

Na pdg. 26, de acordo com as
perguntas do livro, levantar hipoteses
sobre a situagdo-problema: quantos
pedagos de pizza cada crianga poderd
comer? Sem precisar ser em partes
iguais. Propor outras situagdes
problema para estimular a sua intui¢ao
e desenvolver diferentes estratégias de
resolugdo associando a sua vida diaria.




SUPORTE:
Celular, lapis de cor, l3pis e
borracha.

SUPORTE:
Giz de cera, cola, lapis, borracha
e canetinhas.

SUPORTE:
Cola, giz de cera, lapis e
borracha.

SUPORTE:
Lapis, borracha, ldpis de cor e
cola.

SUPORTE:
Lapis, borracha, giz de cera e caneta
hidrografica.

AVALIACAO:

Atencdo, interesse, percep¢ao, compreensao, participagao.

EM ANEXO:

JOGO DA MEMORIA

- APRESENTE, NA MESA, TODOS OS CARTOES COM QUANTIDADES E COM AS FACES VOLTADAS PARA CIMA.

- 0S CARTOES COM NUMEROS DEVEM SER REUNIDOS, EMBARALHADOS E APRESENTADOS EM UMA PILHA COM AS FACES

VOLTADAS PARA BAIXO.

- A CADA RODADA, UM CARTAO COM NUMERO E DESVIRADO E APRESENTADO AO PARTICIPANTE.

- A CRIANGA QUE LOCALIZAR E PEGAR DA MESA O CARTAO DE QUANTIDADE CORRESPONDENTE FICA COM AMBOS 0S

CARTOES.

- VENCE A PARTIDA QUEM OBTIVER MAIS CARTOES.




